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Aanleiding: Jonge kinderen leren door te ontdekken, oefenen en imiteren. Spel is belangrijk voor de brede ontwikkeling van jonge kinderen. Naast het spel is ook het vertellen van verhalen belangrijk. Door het vertellen van verhalen, doen kinderen nieuwe informatie op en hiermee ordenen ze de wereld.  Via het thema KUNST, leren ze met al hun zintuigen door te experimenteren én te doen.
Doelstelling: De leerlingen leren wat Kunst is, hoe ze zelf kunst kunnen maken, leren nieuwe woorden kennen die met Kunst te maken hebben en leren spelenderwijs vormen en kleuren kennen. Online en offline.
Doelgroep: Groep 1 en 2 van het Funderend Onderwijs.
Materialen: Digitaal Schoolbord, mobiel of tablet voor het filmen en foto’s maken, tekenpapieren, kleurtjes, verf of stiften. Papier om te scheuren. 
Tijdsduur: 2 uur
Zo zet je het in in de klas: 
Online: Inleiding van het thema kunst: Maak een filmpje waarin jij de hoofdrol speelt. In de school gaat jouw lievelingsboek kapot, doordat er een schilderij bovenop gevallen is. Ook het schilderij is stuk. Bedenk een scriptje. Je leerlingen vinden het leuk jou te zien en een beetje verkleed maakt het nog leuker.

Offline:
Vraag aan de leerlingen of zij een nieuw schilderij en/ of  jufs lievelingsboek willen maken. 
Het is Kunst. Maar wat is kunst eigenlijk?

De leerlingen gaan Kunst Wandelen om kunst te ontdekken. Want wat is kunst? Schilderijen, beelden, foto’s, alles is kunst. Maak foto’s van kunst uit de wandeling en laat die zien op het digitale schoolbord. De foto’s worden met de leerlingen besproken.

Maak in de klas Kunsthoeken: een atelier, een museum om kunst te kijken, een kunstwinkel om spullen te kopen en maak een hele grote K van Kunst. Hang die op en plaats op een tafel eronder allemaal spulletjes die met een K beginnen.

Kernwoorden zijn er om te bespreken en vaak terug te laten komen, zo leren kleuters snel nieuwe woorden: kunstenaar, kunstwerk, schilder, schilderij, lijst, ophangen, tekenen, schilderen, atelier, kwast, penseel, kleur, donker- (kleur), licht- (kleur), mooi, knutselen, klei, museum, tentoonstellen, foto’s, fotograferen, rond, cirkel, vierkant, rechthoek, de kleuren.
Op het digibord kan je foto’s van de kernwoorden laten zien. In een Kunsthoek kan je van de plaatjes van de kernwoorden een memoryspel laten maken en daarna laten spelen.


Hybride leren ( online en offline combineren): 

De leerlingen die thuis meekijken naar het filmpje van de juf, kunnen daarna ook Kunst wandelen thuis: in de tuin, op straat binnen in huis enz. Laat hen er ook foto’s van maken. Vraag ouders de foto’s naar jou te sturen!

Om kinderen thuis betrokken te houden: laat de kinderen elkaar vragen stellen, opdrachten geven zoals: zoek eens iets geels, roods enz. op. Heb je thuis iets dat rond, vierkant, rechthoekig is? Laat eens zien. Zing met de hele klas samen een Kunstliedje. Thuis en in de klas.

Laat hen ook een pagina maken van het digitale prentenboek. Vraag de ouders daar een foto van te maken en naar jou door te mailen of te appen.
Kijk samen naar dit filmpje: 
Een mooi digitaal prentenboek kan je laten zien op het digibord. Kinderen kunnen in de klas én thuis ernaar kijken. Vertel dat dit jouw lievelingsboek is, dat stuk is en zij moeten het boek gaan maken.
Digitaal Prentenboek maken in PowerPoint:
Elk kind maakt een pagina van het boek: met kleurtjes, verf of scheuren van mooi papier. Samen vormen die tekeningen het nieuwe boek.
Je kunt er foto’s van maken en in een PowerPoint stoppen. Laat de kinderen hun          “eigen” pagina van tekst voorzien. In PowerPoint kun je : invoegen – audio – audio opnemen. 
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De handleiding hiervoor staat ook op onze site: 
Online lessen CAV voor Funderend Onderwijs - Medialab Curacao
Kasper gaat schilderen digitaal prentenboek - YouTube         [image: ]                               

Deze workshop sluit aan bij de volgende competenties: 
Kunstzinnige oriëntatie: De leerling leert beelden, muziek, taal, spel en beweging te gebruiken. Om er gevoelens en ervaringen mee uit te drukken en om er mee te communiceren.
Taal:  De leerling leert informatie te verwerven uit gesproken taal. En leert tevens die informatie, mondeling of schriftelijk, gestructureerd weer te geven.
Creatief denken, Samenwerken en ICT basisvaardigheden.
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Tips: voor onderwijs op afstand aan kleuters

1. Geef uitleg aan ouders over spel, zintuigen en bewegen. Belang van meespelen.
2. Houd contact met leerlingen thuis, maak kleine groepjes, geef opdrachten en laat ze elkaar vragen stellen. Maak een dag plan!
3. Digitale prentenboeken en educatieve filmpjes vind je op SchoolTV, KleuterTV en YouTube
4. Online lesgeven aan kleuters - tips van meester Sander – YouTube
5.  Voeg audio toe aan video’s in je PowerPoints: in Papiaments bijvoorbeeld.
6. 10 redenen voor bewegend leren - Springlab
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